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PRODUCT DESIGN COM IA
ANTES

& Créditos Figma Q Lovable

Do prototipo
ao produto.

Como a IA mudou minha metodologia de entrega e me @ 0 PROJETO SAIU DA FERRAMENTA
colocou no estratégico, ndo s6 no visual e nas telas

AGORA

A PERGUNTA { GitHub </> Cédigo 1 Ambiente local

E se o designer nao precisasse mais entregar
BB Claude Code & Devin

um prototipo para alguém reconstruir tudo @ codex
em codigo?

@ Produto funcional




CONTEXTO PROFISSIONAL

Os produtos
que eu construo

Product Designer na theGarage |A, atuando na
criagéo e na evolugao de produtos digitais em
estagios diferentes.

Projeto grande exige contexto acumulado e nenhuma
ferramenta segurava esse contexto por muito tempo.

Cada novo fluxo multiplicava telas, estados e horas
de retrabalho.

E quanto mais o produto evoluia, mais lento era estar preso
a uma Unica plataforma.
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® andremouradeandrade.com.br
André Moura de Andrade About me Cases Experiences.
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i I’m André Moura N
de Andrade.
Al-first Product Designer with 12+ years of experlenoé. Qe
; My passion has always been to create meaningful ab
products and services and talk to people. —~
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Meu portfélio: desenhado e publicado por mim, direto em cédigo — cases,
experiéncias e contato, sem etapa de reconstrucéo.
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PROCESSO FRAGMENTADO - UX, PRODUTO E DEV — AINDA O PADRAO DE BOA PARTE DO MERCADO VtheGO"Ogﬁ

Pesquisar, rascunhar, desenhar, validar,
prototipar e s6 entdo reconstruir fudo em cédigo

B ~1 semana - UX B ~1 semana - UX 1 ~2 semanas - Design 1 ~2-4 semanas - Dev

Q. O1-Descoberta o> 02-Defini¢éo 25 03-Interface &7 04-Entrega
(2 Especificagéo o~ Fluxos g8 Interface 7 Documentagéo
Entendimento do & Jornada ©@ Componentes < Handoff
B (@ Wireframe 1% Protétipo </> Reconstrugdo em cédigo
O} [FesepEE (3 Apresentacédo 0 Nova apresentagao T Corregoes de fidelidade
L o4 Ajustes < Novos ajustes @ Integragdo — Produto

2 Mapeamento de usuarios

0 TEMPO PERDIDO EM CADA PASSAGEM DE CONTEXTO ) -
4 a 8 semanas até o produto. Longo ndo por

Perda de contexto Interpretacao errada Retrabalho ser compIeTo — Iongo por reconstruir o mesmo

Decisao duplicada Mudanga em dois lugares Atraso produ’ro varias vezes.



LIMITACGES DO PROTOTIPO

Depois de todo o
trabalho, o produto
ainda ndo existia

-
Para o stakeholder, o protétipo
parecia pronto.
Para o desenvolvimento, comegdvamos
</> tudo de novo, ainda sem as
interagdes reais.
N

=

Interagdes limitadas

Design System incompletos

£

Regras condicionais limitadas

o

Sem integragdes reais

<[>
Reconstrugdo completa em
codigo
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Dados nao reais

Co
Responsividade aproximada

°Q

Fluxos extensos dificeis de
manter

B

Comportamento explicado em
doc

N

..e depois, correcdo de
fidelidade
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FERRAMENTAS CONSOLIDADAS VtheGC'rOQﬁ

O Figma ndo sai do meu dia a dia. Ele
so deixou de ser onde o produto nasce.

INSUBSTITUIVEL NO DIA A DIA DO TIME DE MAS 0 PROTOTIPO, COMO ENTREGA FINAL, AINDA
PRODUTO
® Precisa ser interpretado

© Exploragao visual . ) o
() Precisa ser reconstruido em cédigo

© Colaboragao e workshops (FigJam) ;
® Depende de handoff e documentagéo

© Design system e biblioteca ] ) B )
® Ficalonge de dados e integracdes reais

© Alinhamento rapido com o time B ~
® Nao expressa comportamento de produgéo

© Rabiscos rapidos para validar ideia

Ndo é sobre cancelar o Figma, ele segue poderoso, hoje ainda mais com MCP e agentes.
E sobre ndo fazer o produto viver e morrer dentro de um protétipo.




DEPENDENCIA DE ECOSSISTEMA

S

A ferramenta é inteligente.
O processo segue preso.

Ndo adianta trocar o Figma pelo Lovable.
Trocamos de ecossistema, mas continuamos
presos a um.

=

Créditos proprios da
plataforma

<
Limites de contexto

X

Novo ciclo, nova espera

©

Dificuldade de alternar entre
IAs

=

Trocar de plataforma muda o
formato da dependéncia
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&

Modelo escolhido pela
ferramenta

B

Restricdo para alteragdes
grandes

0
Menor controle de arquivos e
histérico

©

Evolugéo condicionada as
regras do ambiente



]
DOR REAL (] theGG"Ogﬁ

A dor dodia adia

() Perguntas antes de cada prompt & Créditos do més

(?») Quantos créditos ainda tenho?
() Este prompt vale o limite?

(? Posso testar algo aleatério? Cada barra € uma tentativa. O comportamento que isso
cria ndo é exploragéo é contencao.

(® Devo explorar ou aceitar a primeira solugéo?

@ E melhor guardar crédito para outro projeto?

Eu tinha uma ferramenta criada para acelerar a experimentagdo, mas evitava
experimentar para ndo gastar créditos.



ASSINATURAS SUBUTILIZADAS 0 theGaragﬁ
Ja assindvamos as melhores Certo e bia i
|As do mercado. E o projeto Trabalho pausado

Con'l'inUGVCl preSO q UmCI delqs. Cada limite atingido virava espera por liberagao

@ ChatGPT + Codex Claude + Claude Code a Devin & Lovable @ Figma + Figma Make

CONTRATADO SUBUTILIZADO

Ferramentas ja pagas Capacidade parada

Varias assinaturas de IA disponiveis As outras IAs ndo podiam atuar
para o time. livremente sobre o mesmo projeto.

@

| O problema ndo era a falta de IA. Era o projeto estar no lugar errado.
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A pergunta mudou: de “qual ferramenta usar?” para

“onde o projeto precisa morar para eu ter
liberdade?". A resposta: no repositério da empresa.




A VIRADA

O projeto é da empresa. Ndo é mais
refém de nenhum ecossistema.

01 - ORIGEM CENTRO DO PROCESSO

O projeto pode comecar direto
em codigo, sem pular pesquisa ‘ ' _
e benchmarking, s6 de forma e

mais assertiva. GitHub + Azure DevO ps

Repositério clonado na maquina, produto
rodando local, histérico versionado
e reversivel.

02 - CONEXAO

E conectado ou transferido para o
repositério da empresa.

clone npm commit push

As ferramentas sdo intercambidveis. O repositério permanece.

Um repositorio oficial virou a camada
de liberdade entre o produto e
qualquer ferramenta de IA.

03 - TRABALHO

Qualquer |A atua sobre a
mesma base.

. Codex Claude Code

B Devin

04 - RETORNO

Push no GitHub e os ambientes
conectados recebem conforme a
configuracgéo.




<> theGarage
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De dependente da ferramenta a dono do processo

Projeto preso a plataforma © Projeto centralizado no GitHub ou Azure Devops
Linguagem definido pela ferramenta © Execugéo local

Novos ciclos negociados a cada més © |A escolhida conforme a tarefa

Trabalho interrompido no limite © Qualquer IA, qualquer modelo

Menos liberdade para explorar © Teste antes de publicar

Outras assinaturas subutilizadas © Histérico preservado e reversivel

Alteragdes condicionadas ao limite © Continuidade quando uma IA atinge o limite

Entrega final: prot6tipo © Nenhuma parada por liberacdo em 3 meses

© Entrega funcional, navegavel e responsiva

Antes eu escolhia o que fazer com base nos créditos. Agora escolho a |A com base no problema.
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ORQUESTRACAO DE IAS \’theGaragﬁ

Crédito esgotado deixou
Posso comecar no Codex, sigo no Claude Code, termino no Devin,
de pq I"q r o '|'|’C| bCI I ho mesma base, sem recomecar. A escolha & técnica, ndo de saldo.

¥ (o | S
Claude Code Devin + Windsurf Lovable

Contextos extensos Navegacéo no repositério Inicio de projeto
Muitos arquivos de uma vez Investigacao de problemas Ambiente visual
Refatoragéo e estrutura Implementagdes longas Publicagao

Coeréncia entre partes Execugéo de tarefas Sem controle exclusivo da
evolugao

Liberdade total sobre o projeto: qualquer IA, qualquer modelo.
A empresa ndo comprou uma nova solucdo, conectou melhor as que ja pagava.



UX PRESERVADO

Ndo pulamos etapas.
Reduzimos a distancia entre elas.

Q. 01-Descobrir /; 02-Defini¢do o> 03-Desenhar

Quem sdo os competidores Especificagao do produto Interfaces construidas na
Referéncias visuais do em maos base real

mercado Necessidade, dor e objetivo Componentes reutilizaveis
Direg&o visual definida mapeados Fluxos e casos extremos
Design system ja comeca Se”j pesquisa longa com Validag&o com time e cliente
aqui usuario

Hipotese validada em
minutos

COMPARADO AO FLUXO TRADICIONAL

4 Mais rapido @ Mais fiel & Cenérios reais

— Sem reconstrugdo

RS’

& theGarage

04 - Validar

Dados reais, nada de dados
fake

Usabilidade e fluxos testados
Riscos identificados antes

Analytics e métricas quando
quiser

De 4 a 8 semanas para 1a 2 semanas.
Com mais qualidade: testamos cendrios
reais, ndo protétipos mocados.
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NOVO PAPEL vtheGarqgﬁ

De especificador a
ConS'h'U'l'OI' dd experiénciq DESIGNER RAIZ TAMBEM OLHA CGDIGO

ANTES

Wireframes e telas
I S Pesquisa e direcdo -l Design system estruturado
nteracoes simuladas
Prototipos
Documentacio de comportamento e Componentes reais Fluxos implementados
Handoff
Acompanhamento da reconstrugao Responsividade validada Estados testados
Muitos ajustes e validagées — muitas horas

Muito tempo investido para chegar em Trabalho no repositério Orquestracao de IAs

um protétipo estatico — que pode nunca

gerar valor.

Tempo e eficiéncia joall Usabilidade no produto real




SEM ECOSSISTEMA

> 8

£
. -~ o O repositério ja nasce no
HOJe eV NAo preciso morar it
no ecossistema de ninguém 5
Dentro do Lovable ou do Figma, o projeto ficava preso as A navegacéo ja é real

regras do ambiente. Agora ele € meu — e evolui com qualquer
IA, qualquer modelo, sem trocar de casa.
Wy

Responsividade e estados ja

Liberdade ndo é escolher a melhor ferramenta. E podem ser testados

ndo depender de nenhuma para o projeto seguir.

<> theGarage
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O design system é
implementado desde o inicio

Os componentes ja sédo
reutilizaveis

N&o existe reconstrucéo
posterior do protétipo
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IMPACTO NO DESENVOLVIMENTO vtheGaragﬁ

O designer nao substitui o desenvolvedor.
Ele reduz o que precisa ser reinterpretado.

# O designer entrega </> Engenharia segue essencial Antes recebia

Arquivo visual e protétipo limitado
Interface funcional Backend & Banco de dados

]

Documentacgao para interpretar
Componentes ; .

P & APls B Arquitetura Interface para reconstruir
Navegacao e estados

0 &

O Seguranga M Autenticagéo

Formulérios
Responsividade Qs Permissées & Performance

Dados simulados & Testes k< Observabilidade
Design system implementado

% Agorarecebe

~ Escalabilidade

T D O O

Base versionada Interface funcional e componentes

& Qualidade técnica o~ Estados e navegagado mapeados

& Repositério versionado para revisar
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RESULTADOS vtheGarqgﬁ

O que mudou em tempo, entrega e autonomia TRES MESES

1-2 sem 5x zero 3 meses

Do briefing ao funcional Velocidade de ajuste Interrupgdes por limite Autonomia operacional

Antes: 4 a 8 semanas. Revisto no mesmo dia. Nenhuma pausa por liberagéo. Sem aprovagao externa.

Operaciondl — Retrabalho £ Autonomia
Menos interrupgoes Menos reconstrugéo entre protétipo e Liberdade para testar
Menos solicitagées internas e espera codigo Escolha entre diferentes IAs
Menos documentag&o s6 para handoff Controle do repositério e continuidade

Mais continuidade no trabalho
Menos correcéo de fidelidade

O ganho visivel foi de tempo. O mais relevante foi de interrupgdo, retrabalho e dependéncia.



ENCERRAMENTO

Comecou como ganho de
tempo. Virou autonomia.

A mudanca nao foi trocar uma ferramenta por
outra. Foi garantir que nenhuma delas fosse dona

do processo.

GitHub como centro IA por contexto, ndo por saldo UX preservado Entrega funcional




